Кругосветка 

"Путешествие по стране Информатике"

Материалы подготовлены учителем информатики школы № 12 Рогозиной С.Я.

Кругосветка рассчитана на учеников, изучающих информатику 1 год. В игре в занимательной форме рассказывается о том, что изучает информатика. В кругосветке участвует несколько групп. Время проведения - 1,5 часа.

Этапы кругосветки:

     1. "Рисовашка" 

    Каждому ребенку дается загадка и "программа", рисующая отгадку, лист в 

клеточку (1/2) и карандаш. "Программа" - набор команд "3 вправо", "2 вверх" и 

т.п. 

     2. "Курсор" 

    Каждый ребенок на компьютере работает с программой "Курсор" из программы «Роботландия». 

     3. "Черный ящик" 

    Ведущий загадывает алгоритм (функцию), а дети разгадывают, задавая вопросы 

(2 чел 1- "компьютер", 2 - ведущий) 

     4. "Шифровки" 

    Ведущий рассказывает о шифрах и помогает ребятам расшифровать сообщение 

(1 чел) 

     5. "Угадайка" 

    а) Дети по очереди загадывают число, а "Компьютер" угадывает за <=7 ходов 

(мин 2 чел 1- "компьютер", 2 - ведущий)

б) По таблице дети загадывают числа и говорят, в каких столбцах, а вы 

угадываете. 

     6. "Робот" 

    В кабинете ставятся лабиринт (например, из стульев), командами "вперед", 

"назад", "направо", "налево" дети должны провести "робота" по пути. Задание 

можно усложнить, собирая "бонус" по дороге и завязав "роботу" глаза. 

(2 чел 1- "робот", 2 - ведущий) 

     7. "Пятнадцать палочек" 

    Игра в 15 палочек. Кто последнюю возьмет - проиграл. Брать можно 1,2 или 3. 

(мин 2 чел - играть с детьми) 

